Технические требования к макетам в электронном виде
(цифровая печать)
В формате Illustrator
Макеты, подготовленные в программе Adobe Illustrator принимаются в виде файлов с расширением *.ai или *.eps (сохраненные как Illustrator EPS) версии 9 или ниже. В печать принимаются следующие форматы EPS: Illustrator EPS (vector&raster), Photoshop EPS (vector&raster), Photoshop DCS 1 EPS (rasterized only с компрессией), Photoshop DCS 2 EPS (vector&raster с JPEG компрессией). Экспортированные PostScript файлы на печать не принимаются.

Цвет
· Если в макете присутствуют изображения в цветовых моделях, отличных от CMYK, то вся ответственность за неправильный цвет в тираже ложится на заказчика.
Совет №1: По возможности не оставляйте в верстке макета элементы, цветовая характеристика которых отлична от CMYK. Если вы изначально создаете дизайн в модели RGB, перед сдачей ее на печать не забудьте перевести все в CMYK. Это легко произвести за 3 действия: 1) разблокируйте все объекты в макете - Object | Unlock All (Ctrl+Alt+2); 2) выделите все элементы дизайна - Edit | Select All (Ctrl+A); 3) теперь преобразуйте все в CMYK - Filter | Colors | Convert to CMYK. После всех вышеописанных действий убедитесь в том, что цвета по прежнему соответствуют необходимым. Если произошли небольшие изменения (это нормальная ситуация при преобразовании из RGB в CMYK, т.к. последняя модель более узкая по цветовому охвату), следует поправить их исходя уже из модели CMYK в процентном соотношении. 

· Черный цвет должен состоять только из черного канала - C:0, M:0, Y:0, K:100 или 100 Black в одноцветной шкале Grayscale (если дизайн не подразумевает другого). Черный цвет, составленный композитом из четырех цветов автоматически корректируется до приведенного выше рецепта (без уведомления заказчика/возможен отказ от работы с макетом). 

· Цвета PANTONE лучше переводить в CMYK. Не переведенные цвета будут автоматически заменяться в растровом процессоре на наиболее близкие по значению CMYK аналоги. При этом 100% попадание в цвет не гарантируется из-за технологических особенностей печати, отличных от традиционных способов (например, офсет). 

Шрифты
· Все шрифты в макете должны быть переведены в кривые со значение порога точек не более чем 256 единиц. 

· Тексты, написанные маленькими кеглями или прописными декоративными шрифтами нужно оставлять с исходном виде (НЕ В КРИВЫХ). В противном случае на оттиске проявится эффект "ворсистости" букв, который является побочным и никак не исправляется. Следует также учесть, что текст, переведенный в кривые, становится немного толще, что критично при работе с некоторыми гарнитурами шрифтов, подразумевающими использование тонкого начертания. Подобный текст также оставляйте не конвертированным. 

· Если в макете сохраняются не переведенные в кривые тексты, обязательно прикладывайте к макету все шрифты, которые вы используете при работе с ним. Отсутствие таковых приводит с неправильному восприятию программами печати вашего макета. Шрифты "слетают" и тираж неизбежно откладывают.

· Проверяйте текст, написанный черным цветом, он не должен быть композитным (состоящим из триадных красок). 

Изображения
· Все изображения, используемые в макете, должны быть переведены в CMYK. 

· Разрешение всех импортированных изображений 300 dpi. 

· Изображения в макете может быть не импортировано во внутрь а подлинковано, что в некоторых случаях существенно снижает объемы файла при переносе на электронном носителе. Если вы пользуетесь опцией Place | Link не забывайте в конце подготовки макета проверять, все ли открывается и правильно воспроизводится в макете если оригинальные файлы с жесткого диска удалены.

· Не используйте внутреннего масштабирования Illustrator. Преобразовывайте в необходимый масштаб в Adobe Photoshop и импортируйте мастер-оригинал в макет.

· Старайтесь не поворачивать объекты-иллюстрации.

· Импортируйте изображения только в форматах TIFF или PSD, без слоев и без компрессий.

· Старайтесь избегать в изображениях полутонов ниже 7% и выше 95% заливки в канале цвета, есть вероятность, что эти места не будут воспроизведены. 

В формате Corel Draw
Макеты, подготовленные в программе Corel Draw принимаются в виде файлов с расширением *.cdr версии 10 или ниже.

Конвертация макетов
Макет, созданный в программе Corel Draw принимается в печать только в том случае, если не требуется дополнительная верстка и разметка под резку. В противном случае, макет из Corel Draw конвертируется в формат Adobe Illustrator.
При конвертации макета из программы Corel Draw в формат Illustrator многие эффекты, созданные в Draw теряются. В частности, неправильно конвертируются линзы и градиенты, а также искажения. Если в макете по определенным причинам нельзя обойтись без применения подобных эффектов, работающих только в Draw, следует либо растрировать файл в TIFF с разрешением 300 dpi, либо конвертировать в EPS с последующей проверкой. Проверять следует следующим образом: печатаете из Draw на виртуальный PostScript-принтер, получаете PS-файл, который открываете его в Adobe Distiller, преобразуете в PDF с настройками "PressOptimized". Далее просматриваете получавшийся виртуальный отпечаток в программе Adobe Acrobat Reader. Если все адекватно тому, что вы хотели бы получить на выходе из печатной машине, то макет в порядке.

В формате TIFF
В печать принимаются макеты, сохраненные как растровое изображение в формате TIFF. При этом необходимые требования к файлу следующие: цветовая модель CMYK, разрешение изображения 300 dpi, все Path и Clipping Path сохранены отдельно от растрового файла, а сам файл сохранен без слоев, альфа-каналов и компрессий.

В других программах
Макет в формате Microsoft Word
Макет, созданный в формате MS Word в полноцветную печать допускается, однако, т.к. программа не отвечает требованиям, предъявляемым в полиграфии ответственность за неправильно приготовленный макет ложится на заказчика. Подобные макеты следует переводить в формат PDF и прикладывать к ним цветную или черно-белую распечатку того, как он должен выглядеть на тираже.

Макет-презентация, подготовленная в PowerPoint
В печать принимается макет-презентация для копирования или тиражирования цифровым путем. При этом печать осуществляется по методу What Ripped That Printed (Как обработано, так и напечатано). Для того, чтобы убедиться в правильности компоновки материалов перед печатью, следует проверить макет-презентацию, напечатав ее на виртуальный PostScript-принтер.

Технические требования к макетам визитных карточек в электронном виде

Пробный оттиск (цветопроба)
Макет принимается в печать при наличии утвержденного заказчиком пробного оттиска. В нашем салоне вы можете сделать пробный оттиск, убедиться в качестве печати и правильности воспроизведения цветов. Для постоянных клиентов эта услуга бесплатная. Цветопроба позволяет наглядно оценить цветопередачу, воспроизведение тонких линий и другие аспекты печати.

Технические моменты макетирования
· Размер визитки должен быть точно оговорен либо в сопроводительном письме, либо должен четко прослеживаться на макете. В последнем случае должны быть поставлены либо метки обреза визитки, либо указаны направляющие, по которым определяется контур визитной карточки. 

· С каждой стороны печатного поля визитки должны присутствовать отступы внутрь не менее 3 миллиметров - т.н. логические отступы, отступы менее указанного выше размера оговариваются отдельно.

· Если в макете используются изображения или плашки на вылет, обязательно оставляйте лишние поля за обрез 2,5 мм.
· Не перегружайте визитку информацией, а следовательно не используйте в визитке кегль меньше 5 пт. Если неизбежно приходится использовать такой кегль, не переводите эту часть текста в кривые, а отправляейте ее в исходном виде вместе со шрифтом, которым он исполнен.

· По всем техническим аспектам выполнения визитки обращайтесь в дизайнерский отдел нашего салона, здесь вам подскажут как правильно разместить информацию, не испортив окончательный тираж. 

Технические требования к предоставляемым материалам для печати (бумаги, пленки, самоклеющиеся материалы, прозрачные основы)

В случае, если заказчиком предоставляются материалы для печати (т.е. бумаги, пленки, самоклеющиеся материалы, прозрачные основы), следует учесть, что в выполнении заказа может быть отказано из-за несоответствия предоставляемых материалов, требованиям технологов и сервисных инженеров компании Xerox. При выборе и покупке подобных материалов со стороны заказчика, следует убедиться заранее, что данный сорт материала годится для цифровой печати. Об этом можно узнать у соответствующих консультантов отдела продаж.

Заранее предупреждаем, что к печати не допускаются мелованные и глянцевые материалы, предназначенные для печати офсетным способом (т.е. впитывающие виды бумаг), не допускаются также некоторые виды металлизированных и тисненых бумаг. Основной показатель качественной и подходящей бумаги для цифровой печати - это его гладкость на ощупь, отсутствие покровного слоя мела, и по возможности каландрированная поверхность.

В отдел цифровой печати передаются готовые файлы ОДНОГО изделия (календарь или его подложка (блок), визитка и т.д.) в формате *.tiff или *.eps в кривых. Возможна передача макета с расширением *.pdf, если макет сверстан и готов к печати без раскладки на печатный лист. В макете ОБЯЗАТЕЛЬНО должны быть «гиды» Guides, которыми необходимо обозначить обрезной формат изделия. Если конкретный заказ подразумевает печать макета в шрифтах, то их также необходимо передать в папке (FONTS).
P.S. 
Файлы не проверяются на наличие грамматических ошибок.


 Если заказчик критичен к цвету (логотипа, товарного знака и д.р.), то необходимо сделать распечатку и утвердить цвет у заказчика в день печати основного тиража.
